
 
 

Circuito Estadual Absoluto de Xadrez do 

Mato Grosso do Sul 2024 

 
 

REALIZAÇÃO E ORGANIZAÇÃO: FEDERAÇÃO SUL-MATO-

GROSSENSE DE XADREZ 

OBJETIVO: INDICAR OS CAMPEÕES ESTADUAIS DE XADREZ DO 

ANO DE 2024 NAS CATEGORIAS ABSOLUTO, FEMININO e 

VETERANOS 

 

LOCAIS DOS EVENTOS:  

  

1ª. Etapa:  CLUBE 64 - REALIZADO 

2ª. Etapa:  ABERTO DO BRASIL DE SONORA - REALIZADO 

3ª. Etapa: Clube 64 dias 12 a 15 de setembro de 2024 

4ª. Etapa: interior do Estado 

Final fechada: Clube 64 

 

DIRETOR DE PROVAS: MN RICARDO MIGUEL DUAILIBI. 

ÁRBITRO PRINCIPAL:  INÁCIO ROEDER 

RITMO E SISTEMA: SUÍÇO NAS ETAPAS E SCHURING NA GRANDE FINAL 

NÚMERO DE CLASSIFICADOS PARA A FINAL FECHADA: 08 (OITO) 

MAIS BEM COLOCADOS NO CIRCUITO. 



 
 

DESEMPATE NAS ETAPAS: NÚMERO DE PONTOS, CONFRONTO 

DIRETO, BUCHOLZ MEDIANO, BUCHOLZ TOTAL, SOMENBERG, 

NÚMERO DE VITÓRIAS; NA FINALÍSSIMA, SCHURING. 

NÚMERO DE RODADAS:  05 (CINCO) OU MAIS, QUE PODE SER 

MODIFICADO NO CONGRESSO TÉCNICO PELA ORGANIZAÇÃO;  

DESCARTE DE ETAPAS: É OBRIGATÓRIO O DESCARTE DE 1 (UMA) 

ETAPA (DESCARTA-SE, NO CASO, A ETAPA DE MENOR PONTOS 

CONQUISTADO QUE PODE SER, INCLUSIVE, AQUELA QUE O 

JOGADOR NÃO PARTICIPOU) PARA COMPOR O SOMATÓRIO 

FINAL. 

ATENÇÃO: DESEMPATE NO FINAL DO CIRCUITO: APÓS 

VERIFICADO O EMPATE POR PONTOS, O DESEMPATE 

CONSIDERARÁ O MELHOR RESULTADO NA ÚLTIMA ETAPA DO 

FESTIVAL: 

SISTEMA DE PONTOS: CADA ETAPA PONTUARÁ DA SEGUINTE 

FORMA: 

1º. LUGAR: 20 PONTOS 

2º. LUGAR: 16 PONTOS 

3º. LUGAR: 14 PONTOS 

4º. LUGAR: 12 PONTOS 

5º. LUGAR: 10 PONTOS 

6º. LUGAR: 8 PONTOS 

 

PREMIAÇÃO: TRÓFEUS PARA OS TRÊS PRIMEIROS COLOCADOS NO 

ABSOLUTO, E MEDALHAS NAS DEMAIS CATEGORIAS (PADRÃO 

MÍNIMO) DAS ETAPAS. NA FINALÍSSIMA: TROFÉU DE CAMPEÃO E 

PARA O VICE-CAMPEÃO, E MEDALHAS PARA OS OUTROS 6 

JOGADORES PARTICIPANTES.  

 

 



 
 

REGRAS E OBSERVAÇÕES GERAIS PARA DO EVENTOS: 

 

1- É NECESSÁRIO A TRANSCRIÇÃO MANUAL, LANCE-A-LANCE, DAS 

JOGADAS NA SÚMULA PELOS JOGADORES; 

2- OS TÍTULOS DISPUTADOS SÃO ACUMULÁVEIS; 

3- CADA JOGAR SERÁ EMPARCEIRADO MEDIANTE A 

CONSTATAÇÃO DE SUA IDADE E SEXO, CONSTANTES EM SEU 

DOCUMENTO DE IDENTIDADE ORIGINAL, QUE DEVE SER 

LEVADO NO DIA DO EVENTO; 

4- OS JOGADORES DEVERÃO SE VESTIR ADEQUADAMENTE SOB 

PENA DE NÃO DISPUTAR A RODADA EM QUESTÃO, SENDO 

PROIBIDOS: CHINELOS, REGATAS, SHORTS CURTOS, MINI-SAIA, 

DURANTE AS RODADAS; 

5- O TORNEIO É REGIDO PELAS REGRAS OFICIAIS DA FIDE PARA O 

XADREZ CLÁSSICO; 

6- O JOGADOR AUSENTE NUMA RODADA, QUE NÃO SE 

JUSTIFICAR A TEMPO, NÃO SERÁ EMPARCEIRADO PARA A 

PRÓXIMA RODADA; 

7- É OBRIGAÇÃO DOS JOGADORES A APRESENTAÇÃO DE 

RELÓGIO DE XADREZ; 

8- TODAS AS INFORMAÇÕES SOBRE O ANDAMENTO DO TORNEIO 

SERÃO PUBLICADAS PELO CHESS RESULTS, E O LINK ESTARÁ 

DISPOSTO NO SITE DA FESMAX (WWW.FESMAX.ORG), NÃO 

PODENDO SER ARGUMENTADA IGNORÂNCIA SOBRE OS 

RESULTADOS E O EMPARCEIRAMENTO APÓS O PERÍODO DE 

CONFERÊNCIA; 

9- JOGADOR QUE FOR PEGO RECEBENDO LANCE DE TERCEIRO 

PERDERÁ A PARTIDA E NÃO SERÁ MAIS EMPARCEIRADO; 

10- OS RECURSOS DEVEM SER ENCAMINHADOS AO DIRETOR DA 

PROVA LOGO APÓS O TÉRMINO DA RODADA SOB PENA DE 

PERDA DO DIREITO, SENDO O VALOR DO RECURSO 

ESTABELECIDO EM 100 (CEM) REAIS, VALOR QUE SERÁ 

DEVOLVIDO NO CASO DA PROCEDÊNCIA; 

http://www.fesmax.org/


 
 

11- A COMPOSIÇÃO DA JUNTA DE APELAÇÃO DEVE SER 

COMPOSTA PELOS 03 (TRÊS) JOGADORES DE MAIOR RATING 

DO EVENTO PRESENTES NO MOMENTO DO JULGAMENTO; 

12- EM EVENTUAIS CASOS OMISSOS A ESSE REGULAMENTO, A 

DIREÇÃO DA PROVA PODERÁ DECIDIR LIVREMENTE SOBRE 

DECISÃO DE CARATER TÉCNICO, ADMINISTRATIVO OU 

LOGÍSTICO NECESSÁRIO PARA O BOM ANDAMENTO DA 

COMPETIÇÃO; 

 

 

 Ricardo M. Duailibi 

  Presidente da FESMAX 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

PATROCÍNIO  

 

 

 


